Name: Alter:
Zivilisation: Berufung:
Grofle. cm Gewicht: kg Herkunft:
Augenfarbe: Haarfarbe: Hautfarbe:
Aspekt:

Besonderen Merkmale:

O

KRAFT (KR):
AGILITAT (AG):
PSYCHE (PS):
KONSTITUTION (KO):
INTELLIGENZ (IG):

VITALITAT (VT):

SUBSTANZ (ST):

PHYSISCHE VERT. (PV):
MENTALER WIDER. (MW):
REAKTIONSVERMOGEN (RV):

AUSSTRAHLUNG (AS): ASPEKTPUNKTE: __ MAP:
VORTEILE NACHTEILE
i‘ 'a
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L ﬂ Riistung Schutzwert Behinderung Merkmale
GESAMT:

r.‘! Fernkampfwaffe | INI | TS SCH RW Magazin | Munition | Merkmale
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4 Nahkampfwaffe | INI | TS SCH VG Merkmale
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Basisfertigkeiten Wert | Spezialfertigkeiten Wert
Abrichten (AS) Ausdruck (AS)

Allgemeinbildung (IG) Fortbewegung (AG)

Athletik (KR) Ganovenhandwerk (AG)

Aufmerksamkeit (PS)

Geisteswissenschaften (1G)

Empathie (AS)

Handwerk (I1G)

Heimlichkeit (AG)

Medizin (IG)

Konzentration (PS)

Naturwissenschaften (1G)

Korperbeherrschung (AG)

Okkultismus (1G)

Nahkampfwaffen (KR)

Recherche (1G)

Projektilwaffen (AG)

Schwere Waffen (AG)

Schusswaffen (AG)

Umgangsformen (AS)

Selbstbeherrschung (PS)

Uberleben (PS)

Sinnesschérfe (PS)

Soziale Interaktion (AS)

Waffenloser Kampf (KR)

Widerstand (KO)

Wurfwaffen (AG)

Sprachen:

SONDERFAHIGKEITEN
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