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_ Attribute 5/4/3 Fertigkeiten 11/7/4 (+3 Spezialgebiete) ® Clan (+ 1 bevorzugtes Attribut; 5.5.94) * Bund ® Potestas 1 (kann mit Vor-
.~ zugspunkten gesteigert werden) ® Disziplinen 3 (mindestens 2 Punkte fiir Clansdisziplinen) * Vorziige 7 ® (Der fiinfte Punkt kostet immer
2Punkte) ® Gesundheit = Widerstandsfihigkeit + Grofe ® Willenskraft = Entschlossenheit + Fassung ® GroBe = 5 fiir Erwachsene
Verteidigung = Geschick oder Geistesschiirfe (Je nachdem, was niedriger ist.) ® Initiativemod. = Geschick + Fassung
Geschwindigkeit = Korperkraft + Geschick +5 ¢ Anfangswert fiir Menschlichkeit = 7 ¢ Vita = 1W10




