PUS ANIMA CHARAKTERBO
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Kopfdaten:

Name:
Herkunft:
Stand:
Spezies:

Attribute:

Stirke (STR)s..oeueviniiiniininnn Seelenstaubs..........
Beweglichkeit (BEW):...............
Wissen (WIS):......ovovveeeeeennn
Geschicklichkeit (GES):.............
Wahrnehmung (WAR):..............
Willenskraft (WIL):..................

Ausstrahlung (AUS):.................

Kampfwerte:

Nahkampfwert (5+ (STR+BEW+WAR)/3)z.-cvuneene

Fernkampfwert (5+ (GES+WAR+BEW)/3): -vuvuenene

Sozialwert (5+ AUS): «.vvvuviiniiiiiiiiiiiiiniannen .
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Fernkampfwaffen P/A/I RA D S Muni
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Gewicht:
Grosse:
Beruf:
Glaube:

Fertigkeiten:

Schadensiibersicht:

Trefferpunkte (STR+WIL/2)+Spezieswert)
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Integritit (WIL+5)
| T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T
L1 1 15 1 L1 1 o I 1 1 1 lis 11 1 1 120 1 1

Soziale- und Kampffertigkeiten

Gesprichshaltung:
Angriff Parade Status

Verschiichtert -5 +1
Defensiv +0 +5
Ausweichend +0 +2
Neutral +0 +0
Offen +2 +0
Leidenschaftlich + 5 +0
Ausfallend -5



