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Name: Brut: Nestname:
Nagahname: Vorzeichen:
Buch: Konzept:
Korperkraft................. 00000 Charisma................... 00000 Wahrnehmung ............. | Jololel®
Silkaram: +2; Azhi Dahaka: +3; Kali Dahaka: +2; Vasuki: -1 Schw. -1/+1 pro Schritt von Balaram entfernt (Geruch, Tastsinn/Gehor)
Geschick.................... 00000 Manipulation............... 00000 Intelligenz.................. | Jololele)
Azhi Dahaka: +2; Kali Dahaka: +2; Vasuki: +24 Silkaram: -2; Azhi Dahaka: -3; Kali Dahaka: 0; Vasuki: 0
Widerstandsfahigkeit.... ... @0000 Erscheinungsbild ........... 00000 Geistesschirfe.............. " Jololole!
Silkaram: +2; Azhi Dahaka: +3; Kali Dahaka: +2; Vasuki: +1 Silkaram: -2; Azhi Dahaka: 0; Kali Dahaka: 0
Initiative: Balaram: Silkaram: Azhi Dahaka: Kali Dahaka: Vasuki: +1IWI0
Calente Fertigheiten Kenmrtnisse
Aufmerksamkeit............ 00000 Etikette..................... 00000 Akademisches Wissen....... 00000
Ausdruck................... 00000 Fahren...................... 00000 Computer.................. 00000
Ausfliichte .................. 00000 Handwerk.................. OOO0O Enigmas.................... 00000
Ausweichen................. 00000 Heimlichkeit ............... 00000 Gesetzeskenntnis........... 00000
Einschtuchtern.............. 00000 Nahkampf.................. 00000  Linguistik................... 00000
Empathie................... 00000  Projektilwaffen ............. 00000 Medizin.................... 00000
Fuhrungsqualitaten......... 00000  SchuBwaffen................ 00000  Nachforschungen........... 00000
Handgemenge .............. 00000  Sicherheit .................. OOO0O0O  Naturwissenschaften ....... 00000
Instinkt..................... 00000 Tierkunde .................. 00000 Okkultismus................ 00000
Sportlichkeit................ 00000  Uberleben.................. 00000  Politik. ... 00000
Szenekenntnis.............. OO000 Vortrag..................... OOO0OO Rituale ..................... 00000
Laleste Fertigkeiten Kentnisse
00000 Sprengstoffe................ 00000 Giftmischen ................ 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000
00000 00000 00000

S .. - - ——
Gift

O O O
0o

Das Gift regeneriert sich alle 24 h um 1 Dosis
In Azhi Dahaka-Gestalt kann das Gift in das
Gesicht gespuckt werden, um das Ziel zu blen-
den (10 - Widerstandsf. Runden [min. 3]).

Nagah konnen ihren Atem doppelt so lang wie
normale Menschen anhalten und in Kali Da-
haka-Gestalt unter Wasser atmen.

In der Kali Dahaka-Gestalt konnen sie durch
ihren Geruchssinn ihre Umgebung perfekt
wahrnehmen.
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Chavalcterboges Nagah
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Willenskraft
0O 0000000 OO0
gdoogoogood

Elgenschaffes ssa— -

Gresundheit
Blaue Flecken O]
Verletzt -1 O
Schwer verletzt -1 0O
Verwundet 2 O
Schwer verwundet 2 O
Verkriippelt S
Aufler Gefecht O]
Todesschwelle O]
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erschaffisn vos Roman vosn Rhein
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Balavam

keineVerdnderung

Schwierigkeit: 6

Sitkavam

Korperkraft: (+2)
Widerstandsfahigkeit: (+2)
Manipulation: (-2)
Erscheinungsbild: (-2)

Schwierigkeit: 7
Klauen: KIK

Azhi Pahaka
Korperkraft: (+3)
Geschick: (+2)
Widerstandsfahigkeit: (+3)___
Manipulation: 3)_ -
Erscheinungsbild: (0)

Schwierigkeit: 6
Klauen: KK+1

kali Cahaka
Korperkraft: (+2)__
Geschick: (+2)
Widerstandsfihigkeit: (+2)
Manipulation: (0)
Erscheinungsbild: (0)

Schwierigkeit: 7

Vasulki

Korperkraft:

Geschick:

Widerstandsfahigkeit: (

Manipulation:

(_
(+
+
(

Schwierigkeit: 6

Alter: . L
Grofse Gewicht
Hautfarbe:
Balaram:
Augenfarbe: .
Haarfarbe: Silkaram:
Schu en;nuster' Azhi Dahaka:
.pp . ’ Kali Dahaka:
Nationalitit: Vasuki:
Geschlecht: '
el M f 001910, Fetische und Talens w -
00000  Gegenstand: Stufe: ~ Gnosis:
OO000O  Kraft:
0000
OO0O0O  Gegenstand: Stufe: Gnosis:
OO0O0O0O  Kraft:
0000
00000  Gegenstand: Stufe:  Gnosis:
00000 Kraft:
00000
00000 Gegenstand: Stufe:  Gnosis:
00000 Kraft:
0000
00000 Gegenstand: Stufe: Gnosis:
OOO0O  Kraft:
Q0000
Sprachen Riten
Kamprarben
Chavalterboges Nagah erschaffisn vos Roman vosn Rhein
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Manover Wurf Schwierigkeit | Schaden | Aktionen Gestalten Besonderes
Walffe Schaden RW SF M \% Besonderes

st C12DE 1 mumiie s e = _
Name: Stufe:  Herkunft: Name: Stufe:  Herkunft:
Name: Stufe:  Herkunft: Name: Stufe:  Herkunft:
Name: Stufe:  Herkunft: Name: Stufe:  Herkunft:
Name: Stufe:  Herkunft: Name: Stufe:  Herkunft:
Name: Stufe:  Herkunft: Name: Stufe:  Herkunft:
Name: Stufe:  Herkunft: Name: Stufe:  Herkunft:
Name: Stufe:  Herkunft: Name: Stufe:  Herkunft:
Name: Stufe:  Herkunft: Name: Stufe:  Herkunft:
Name: Stufe:  Herkunft: Name: Stufe:  Herkunft:
Name: Stufe:  Herkunft: Name: Stufe:  Herkunft:

Charvakterbogen Nagah

erschaffisn vos Roman vosn Rhein



