PMLIMIEN

Aminte:
Hamartia:
Vermachtnis:

Geistig
Wahrnehmung ®0000

Name: Wesen:

Spieler: Verhalten:

Chronik: Konzept:

SRR E TR ALNDULE seenaigsiadmmetBnisng . ..
Korperlich Gesellschaftlich

Starke @0000  Charisma @®0000

Geschick ®0000 Manipulation ®0000

Widerstandsfahigkeit ® 0000  Erscheinungsbild ~ @000O0

oL gt Rahigkeitens

Talente Fertigkeiten
Aufmerksamkeit 00000  Etikette 00000
Ausdruck 00000 Fahren 00000
Ausflichte 00000 Handwerk 00000
Ausweichen 00000 Heimlichkeit 00000
Einschlchtern 00000 Meditation 00000
Empathie 00000 Nahkampf__ 00000
Flhrungsqualitdten__ 00000  Schusswaffen 00000
Handgemenge 00000  Sicherheit 00000
Intuition 00000 Technologie 00000
Magiegespur 00000  Tierkunde 00000
Sportlichkeit 00000 Uberleben 00000
Szenekenntnis 00000  Vortrag 00000

Intelligenz 00000
Geistesschérfe ®0000

Kenntnisse
Akademisches Wissen 00000

Burokratie 00000
Computer 00000
Enigmas 00000
Gesetzeskenntnis 00000
Kosmologie 00000
Linguistik 00000
Medizin 00000

Nachforschungen 00000
Naturwissenschaften__ 00000
Okkultismus 00000
Recherche . 00000

cONEPRGL O ETTRE  SONStige  oemagmiausetBmising. o

Talente Fertigkeiten
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000

Hintergrund Gleichgewicht

ooooo OOOOOOOOO0OO
00000
00000 Willenskraft

00000 O0OO0OO0O0O0OO0O0O0OO0O0

00000 MOOOO0OO0OOO0ONO
00000

00000 Sekhem
O0O0O0O0O0O0O0OO0OO0O0
OO00OoOooOoood

Erfahrung

Kenntnisse

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

Gesundheit

Blaue Flecken

Verletzt -1
Schwer verletzt -1
\erwundet -2
Schwer verwundet -2
\erkrippelt -5
AuBer Gefecht
Gebrochen/Versengt
Zerquetscht/Verbrannt
Zerstuckelt/Eingeéschert
Pulverisiert/Kremiert

O 00000000000

Staub/Asche




RS MagIe i tgeiat B misng .

Hekau Wahre Namen

00000

00000

00000

00000

00000

00000 Gefal3

00000 0000000000

00000 G]0]0]0]00]0I0]0]e)
RIS TR Zauberspriche ket ianmetinmsing. .
Name/Beschreibung Wurf Sekhem Schwierigk.
<RI O SIS RitUale  Mmimcentge Rt I miting . .

Name/Beschreibung Wurf Sekhem Schwierigk.




oS v Tranke, Amulette, Symbole enaamettFsming: .

Typ

Name/Beschreibung

Erfolge/Dauer

IR TIRE AUSTUSTUNG Mottt s, . .

Mitgetragen: Gelagert in: Gelagert in:
RUStung: Wert Abzug
Waffen Schaden |Reichw. |Rate |Magazin |Bemerkungen




B CLe T HiNtergrund seagssaumettEimsng.

Vorteile Na{chteile
Kontakte Verbundete
Grabmal Vermachtnis

IR B RERE PralUdiUm weonaiqeianumet i mning .

Erstes Leben

Zweites Leben






