Mein Held

Name

Klischee

\\ A 1/
@<
AR

Statur

Y
AS ettenbucH

Alter

Klischeefertigkeit

Klischeeausriistung
(.

DW]

J

Heldenstatus

\_ EP = Erfahrungspunkte

EP Verbraucht (j

EP Verfiigbar (j HP Gesamt C) HP Verbraucht ( )

~

HP = Heldenpunkte Heldenstufe l

Atteibute

Korper () Geschick () Geist () Sozial () wille () sinne () e () seo () wis ()

Manapunkte Schadensbonus Wiaffenloser Schaden )

Fertigkeiten

000000d

000000d
000000d

( Initiative: D + 2W6 Probe: Attribut + Fertigkeit ( + Waffenbonus ) (- BW) + 2W6 = Mindestwurf )
L Geschigh % Sinne Fiir alle Angriffs- und Verteidigungsfertigkeiten wird der BW ignoriert. )
~
Verletzungsstufe LP  Schaden MS  Trefferzone RS Waffe Bonus  RW  Schaden
Leicht D D Kopf 12 D D D (j
Mittel D D Rumpf (68 D D D (j )
Schwer D D L. Arm (3 D D D (j
Kritisch D D R.Arm (11 D D D (j 1
Té')(c&lich . D D L. Bein @5 D D D (j
L e L D R. Bein  9,10) D J D D (j )
LP = Lebenspunkte  MS = Maximaler Schaden ~ BW = Behinderungswert RS = Riistungsschutz ~ RW = Reichweite {

s svistung .

(.

Beschreibung / Hinteegeund / ...




