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Korperkraft................. 00000 Charisma................... @0000
Geschick.................... @0O0OO00 Manipulation............... [ Jolelel®)
Widerstandsfihigkeit....... @0000 Erscheinungsbild ........... [ Jolelele)
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Aufmerksamkeit............ 00000 Etikette..................... 00000
Ausdruck................... 00000 Fahren...................... 00000
Ausflichte .................. 00000 Handwerk.................. 00000
Ausweichen................. O00O0O0O Heimlichkeit ............... O0000
Einschichtern.............. 00000 Nahkampf.................. OO000
Empathie................... 00000  SchuBwaffen................ 00000
Fuhrungsqualitaten......... 00000  Sicherheit .................. 00000
Handgemenge .............. 00000 Tierkunde .................. 00000
Sportlichkeit................ 00000 Uberleben.................. O0000
Szenekenntnis.............. 00000 Vortrag..................... O0000
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Gewissen ...................
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Uberzeugung ...............

Selbstbeherrschung
Instinkt.....................

Generation:
Erzeuger:
Konzept:

Wahrnehmung ............. | Jelelele

Intelligenz.................. | lolelele)

Geistesscharfe .............. | Jolelele)
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Akademisches Wissen ... ... OO000

Computer.................. O0000

Finanzen ................... 00000

Gesetzeskenntnis........... QO000O

Linguistik................... O0000

Medizin.................... O0O000O

Nachforschungen........... 00000

Naturwissenschaften ... .... O0000

Okkultismus................ OO000O

Politik ...................... QOO0
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Blaue Flecken O]
Verletzt -1 O
Schwer verletzt -1 0O
Verwundet 2 U
Schwer verwundet 2 O
Verkrtippelt -5 U
AuBler Gefecht O]
Starre O]
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Geburtsdatum:
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Haarfarbe:

Todestag:

wahres Alter:

Augenfarbe:
Hautfarbe:

scheinbares Alter:

Grofe:

Geschlecht:

Gewicht:

besondere Merkmale:

Nationalitit:
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Name:

Name:

Name: Stufe:

Name:

Stufe: Name: Stufe:

Name:
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Stufe: Name: Stufe:
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Stufe: Name:
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Waffe Schaden
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RW Besonderes

Riistung Schlagschaden

Nahkampf Schufiwaffen Behinderung
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